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PROFESSOR TURMA

Jodo Luiz Rebelatto (S11) / Edenilson José da Silva (S12) S11/S12
ANO/SEMESTRE CARGA HORARIA (aulas)
AT AP APS AD APCC Total
2015/01 51 45 06 00 00 102

AT: Atividades Tedricas, AP: Atividades Praticas, APS: Atividades Praticas Supervisionadas, AD:

Atividades Praticas como Componente Curricular.

Atividades a Distancia, APCC:

DIAS DAS AULAS PRESENCIAIS
Dia da semana Segunda Terca Quarta Quinta Sexta Sébado
Numero de aulas no 51 45
semestre (ou ano)
PROGRAMACAO E CONTEUDOS DAS AULAS (PREVISAO)
Dia/Més ou'Semana Contetido das Aulas Numero
ou Periodo de Aulas
19/Mar Apresentacdo da disciplina.
Introduc&o a algoritmos.
20/Mar 9 . ~ .
Resolucéo de problemas por meio da construgdo de algoritmos.
Exercicios 01 - fluxograma (apresentacéo dos alunos).
26/Mar Cx ) 3
Estruturas de decisdo em algoritmos.
27/Mar Estruturas de repeticdo em algoritmos. 3
Tipos de dados e operadores.
Exercicios 02 (apresentacao dos alunos).
Especificacdo da Atividade Pratica Supervisionada (APS).
Tipos de linguagens de programacao.
09/Abr Estrutura de um programa de computador. 3
Variaveis, constantes e tipos de dados em C. Bases numéricas.
Declaragao vs definicdo de variaveis.
Escopo de varidveis (variaveis locais e globais em C).
10/Abr Procedimentos de entrada de dados via teclado e escrita na tela em C. 3
Exercicios 03 (apresentacao dos alunos).
16/Abr P . 3
Estruturas de decisdo simples e compostas em Linguagem C.
17/Abr Estruturas de repeticdo em Linguagem C. 3
Exercicios 04 (apresentacdo dos alunos).
23/Abr . 3
Vetores e matrizes em C (arrays).
24/Abr Arrays de caracteres em C (strings). 3
Exercicios 05 (apresentacao dos alunos).
30/Abr Definicdo de dados definidos pelo programador (structs). 3
Definicdo de dados definidos pelo programador (union, enum).
. Exercicios 06 (apresentacéo dos alunos).
07/Mai S S Z
Aula de exercicios (Reviséo).
08/Mai Avaliacdo 1: Algoritmos e Introducdo a Linguagem C (Vale 20%)
Entrega da APS (Vale 5,0%)
. Definicdo de funcdes e desenvolvimento estruturado de um programa.
14/Mai = L A A 3
Declaracao vs definicdo. Passagem de parametros por valor e referéncia.
Recursividade.
Ponteiros. Operagdes com ponteiros. Ponteiros e arrays.
15/Mai Ponteiros e fun¢des: passagem de ponteiros como argumentos e ponteiros 3
como retorno de funcéo.
21/Mai Exercicios 07 (apresentacdo dos alunos) 3
22/Mai Alocacao dindmica de memdria 3
. Exercicios 08 (apresentacao dos alunos)
28/Mai . . 3
Entrada e saida de arquivos texto.
29/Mai Criacdo de projetos em arquivos separados (.h e .c) 3
Exercicios 09 (apresentacao dos alunos)
11/Jun Introduc&o a Orientagdo a Objetos. Definicdo de classes e objetos. 3
Modificadores de Acesso: public, private e protected
Métodos, atributos, construtores.
12/Jun Caracteristicas principais da OO: Heranca, Polimorfismo, Encapsulamento 3
Diagramas de classe em UML.




PROGRAMACAO E CONTEUDOS DAS AULAS (PREVISAO)

Dia/Més ou'Semana Contetdo das Aulas Numero
ou Periodo de Aulas
18/3un Av_alia(;éo 2: Pro_gramagéo Estruturada (Linguagem C) e Introducao a 3
Orientacéo a Objetos (Vale 30%).
Especificacdo do projeto para os alunos.
19/Jun Interface Grafica: Desenho de primitivas, de figuras e uso do mouse. 3
Interface Grafica: Deteccdo de obstaculos e animacao 2D.
25/Jun Desenvolvimento do Projeto. 3
26/Jun Desenvolvimento do Projeto. 3
02/Jul Desenvolvimento do Projeto. 3
03/Jul Desenvolvimento do Projeto. 3
09/Jul Desenvolvimento do Projeto. 3
10/Jul Desenvolvimento do Projeto. 3
16/Jul Avaliacdo 3: Entrega do relatério e Defesa do Projeto (Vale 30%). 3
17/Jul Introducédo a plataforma Arduino. 3
23/Jul Recuperacdo de P1 e P2 e Encerramento da Disciplina. 3
Tépico: Computagéo e sociedade.
Descricdo: Atividade individual.
APS Proce_dime_ntos: O_s alunos deveré(_) ler material fornecido e responder 6
questionario relacionado ao material.
Data da entrega/apresentacéo: 14/05/2015.
Critérios de avaliacdo: Qualidade das respostas e da apresentacao.

PROCEDIMENTOS DE ENSINO

AULAS TEORICAS

O tratamento das unidades teméticas nas aulas de teoria privilegiam as func¢des instrucionais de motivagéo e
de orientacdo. Para tanto, empregam como formatos instrucionais a exposi¢éo, a discussao, o debate, a
demonstracdo. Os materiais instrucionais adotados compreendem: quadro (branco ou de giz) projetor
multimidia, arquivos .pdf, de texto e .html (i.e. apresentacdes relativas as unidades tematicas, textos técnicos,
diagramas, etc.), navegadores internet, aplicativos de desenvolvimento de software.

AULAS PRATICAS

O tratamento das unidades teméticas nas aulas praticas privilegiam as funcdes instrucionais de aplicacéo, de
avaliacé@o e de controle. Para tanto, empregam como formatos instrucionais o trabalho em grupo (resolucéo de
exercicios, discussao e implementagdo). Os materiais instrucionais adotados compreendem: quadro (branco ou
de giz) projetor multimidia, arquivos .pdf, de texto e .html (i.e. apresenta¢des relativas as unidades tematicas,
textos técnicos, diagramas, etc.), navegadores internet, aplicativos de desenvolvimento de software.

ATIVIDADE PRATICA SUPERVISIONADA

Na APS, a aprendizagem sera efetivada por meio de leitura e resolucdo de questionario.

PROCEDIMENTOS DE AVALIAGCAO

Aplicacdo de quatro avaliagcdes e uma APS.

Duas Provas (P1 e P2), um Projeto (PROJ), uma APS e 9 listas de exercicios (EXE).

A média parcial sera dada por:

MP = 0,2*P1 + 0,3*P2 + 0,3*PROJ + 0,05*APS + 0,15*EXE.

Sera aprovado o aluno com MP maior ou igual a 6,0 e frequéncia minima de 75%.

A recuperacao de P1 e P2 ocorrera no final do semestre. Tendo nota maxima de 3,0 pontos (60% de P1 e P2)
O Projeto e a APS, por disporem de varias semanas para discussdo com o professor e terem prazo de entrega,
ndo terdo recuperacao.
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