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X (Resolugao do COEPP que aprovou a matriz curricular do curso e, se houver,
FUNDAMENTAGAO LEGAL resolucoes posteriores relativas a disciplina/unidade curricular) - SA

DISCIPLINA/UNIDADE CURRICULAR CcODIGO | PERIODO CARGA HORARIA (horas)
Tedrica Pratica Total
Fundamentos de Programacao 2 IF62C 20
30 30 60

PRE-REQUISITO | Fundamentos de Programacio 1 - IF61A

EQUIVALENCIA | Relativo — depende de analise pontual de cada ementa.

OBJETIVOS

Instruir o aluno a Programacgao Orientada a Objetos (POO), a principios de Programagcao Orientada a Eventos, a
principios de Programagcao Orientada a Componentes, a principios de Interfaces de Programagao de Aplicagdo
(Application Programming Interfaces — APIs), a principios de Projeto e ao enquadramento do Projeto/Implementagao
no Processo de Desenvolvimento de Logiciaria (i.e. software). Desenvolver o raciocinio na abordagem de problemas
computacionais usando este ferramental. Exercitar os mecanismos deste ferramental utilizando a linguagem de
Programacao Orientada a Objeto (citando C++ no caso do curso de Engenharia Eletronica e de Engenharia da
Computacao) e seus adendos, bem como a sua conexao para com a Linguagem de Unificada de Modelagem (Unified
Modeling Language - UML).

EMENTA
Estratégias Algoritmicas de Resolugao de Problemas. Projeto Orientado a Objetos. Conceitos de Padrdes de Projeto
e Uso de APIs. Ambientes Integrados de Desenvolvimento e de Prototipagao. Atividades de laboratério.

CONTEUDO PROGRAMATICO

ITE

M EMENTA CONTEUDO

- Engenharia de software e suas fases: énfase nas fases de projeto e
implementacao.

- Conceitos basicos de orientagdo a objetos: abstragdo e encapsulamento,
classes, objetos, atributos e métodos - em diagramas (de classes) em

_ Linguagem de Unificada de Modelagem (Unified Modeling Language — UML)

Projeto e em linguagem de Programacao Orientada a Objetos (POO)

! 8};% I::;do 4 - Gestdo do ciclo de vida dos objetos: construtores e destrutores, referéncia a
) objetos, relacionamentos entre objetos, persisténcia

- Heranga e heranga multipla; Propriedades de classes, atributos e métodos:
visibilidade e escopo; Sobrecarga de métodos e operadores e Polimorfismo;
Principio da substitui¢ao (ligagdo dinamica).

- Classes abstratas, Classes aninhadas, Gabaritos (femplate)




PROFESSOR TURMA

Prof. Robinson Vida Noronha S12
ANO/SEMESTRE CARGA HORARIA (aulas)
AT AP APS AD Total
2015/02
32 32 4 X 68

AT: Atividades Tedricas, AP: Atividades Praticas, APS: Atividades Praticas Supervisionadas, AD: Atividades a Distancia.

DIAS DAS AULAS PRESENCIAIS

Dia da semana Segunda Terca Quarta Quinta Sexta Sabado

Numero de aulas no

semestre 28 36 4 - APS

PROGRAMAGAO E CONTEUDOS DAS AULAS (PREVISAO)

Dia/Més Conteudo das Aulas N. Aulas
19/08 | Apresentagao da Disciplina 2
24/08 | Introdugdo a Orientagdo a Objetos 2
26-08 | Criagao de Classes 2




PROGRAMAGAO E CONTEUDOS DAS AULAS (PREVISAO)

Dia/Més Conteudo das Aulas N. Aulas
31-08 | Heranca - Métodos definidos para receber instancias das classes pai e filhos. 2
02-09 | Heranga Simples 2
09-09 | Exercicios 2
14-09 | Semana Tecnolédgica 2
16-09 | Semana Tecnoldgica 2

Relacionamentos de Agregacao e Composi¢cdo (defini¢do e implementagdo na
21-09 | linguagem C++) 2
Autorelacionamento
23-09 | Classes Abstratas e Métodos Virtuais 2
Bibliotecas Vector e String,
28-09 | Iterator, 2
Introdugao a UML
30-09 | Diagramas da UML 2
05-10 | Realizac¢do da Prova como primeira avaliacido 2
07/10 | Defini¢ao do Projeto 2
14/10 | Sobrecarga de Métodos e Operadores 2
19-10 | Construtores e destrutores 2
21-10 | Estudo de Caso: O problema das Oito rainhas 2
26-10 | Implicacdes da Substituicdo 2
28-10 | Heranga Multipla 2
04-11 | Overload e Overriding 2
09-11 | Templates ou Generics 2
11-11 | Padrdes de Projeto - Observer 2
16-11 | Padrdes de Projeto - Uso Excessivo de Heranca (Decorando Objetos) 2
18-11 | Padrdes de Projeto - Acoplamento Solto 2
23-11 | Padrdes de Projeto - Singleton 2
25-11 | Padroes de Projeto - Command 2
30-11 | Apresentacdo de Trabalho de conclusdo da disciplina. 2
02-12 | Apresentacdo de Trabalho de conclusdo da disciplina. 2
07-12 | Curiosidades 2
09-12 | Curiosidades 2
14-12 | Realizacdo do Exame de Recuperacao. 2




PROGRAMAGAO E CONTEUDOS DAS AULAS (PREVISAO)

Dia/Més Conteudo das Aulas N. Aulas

16-12 | Encerramento da Disciplina 2

Entrada e Saida de Dados em Arquivo Texto: O aluno deverd realizar um estudo de
como um conjunto de dados de objetos podem ser lidos e escritos em um documento
texto.

O resultado desse estudo sera uma aplica¢@o que instancie um conjunto de objetos a
partir de um documento texto com os dados formatados.

Exemplo Sugerido:

APS

Formato Sugerido do Arquivo Texto Externo:
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O Professor efetivara a aprendizagem ministrando as aulas e os contetidos corretamente o que inclui o estimulo a

atencao, a relagdo com a aplicagao pratica, a abertura a questionamentos e questionamentos para turma. Enfim,
utilizar-se-ao os bons principios relativos ao ensino.

O Professor efetivara a aprendizagem com atividades praticas com a demanda e corregdo de exercicios e de um
trabalho pratico que se constituira na implementacao de software de certa complexidade, como um jogo.

ATIVIDADES PRATICAS SUPERVISIONADAS

O Professor efetivara a aprendizagem com Atividades Praticas Supervisionadas (APS), definindo exercicios extra
para aumentar o aprendizado. As APS serao corrigidas pelo Professor e devolvidas aos respectivos alunos, com o
intuito de verificar, instruir e mesmo perceber o andamento dos esforgos relativos aos trabalhos.

ATIVIDADES A DISTANCIA

Nao ha aulas a distancia.




A nota final sera apurada da seguinte forma NF = (Prova+TF)/2 + APS/10.

Onde, NF = nota final, Prova = Nota da Primeira Prova ou Nota do Exame de Recuperagdo, TF = trabalho de fim de
disciplina.

Exercicio para entregar= Sempre existira um exercicio valendo nota para a APS para ser feito em horario extra e ser apresentado na aula
seguinte



http://www.pessoal.utfpr.edu.br/jeansimao/fundamentos2/fundamentos2.htm

ORIENTAGOES GERAIS

Freqiiéncia minima as aulas: 75% do total de aulas ministradas.

Assinatura do Professor

Assinatura do Coordenador do Curso




